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Miejsce przedmiotu w programie studiow:

Przedmiot obowigzkowy na kierunku Edukacja Techniczno-Informatyczna Wydziatu Fizyki
Technicznej.

Zalozenia i cele przedmiotu:

Gtéwnym celem przedmiotu jest zapoznanie studenta z podstawowymi elementami architektury
systemow komputerowych i operacyjnych oraz przekazanie wiedzy dotyczgcej
zaawansowa-nych elementow jezyka C/C++, ktérych znajomos¢ wspomaga tworzenie ztozonych
systeméw informatycznych.

Tresci programowe przedmiotu (opis przedmiotu):

Program przedmiotu obejmuje wprowadzenie nastepujgcych zagadnien i pojeé.

Systemy liczbowe:

systemy liczbowe ? addytywne i pozycyjne,

najwazniejsze pozycyjne systemy liczbowe ? system jedynkowy, dwdjkowy (binarny), dziesietny
(decymalny), szesnastkowy (heksadecymalny),

konwersja liczb catkowitych i utamkowych zapisanych w danym systemie pozycyjnym do postaci
w innymi systemie pozycyjnym: system dziesietny ? system binarny, system dziesietny ? system
heksadecymalny, system dwoéjkowy ? system heksadecymalny , system binarny ? system
heksadecymalny.

Systemy komputerowe:

system komputerowy ? definicja i struktura,

system operacyjny ? definicja i zadania,

system operacyjny z punktu widzenia uzytkownika i systemu,

systemy komputeréw gtéwnych na przykladzie systeméw wsadowych, wieloprogramowych i
systemow z podziatem czasu ? charakterystyka i zasady dziatania, réznice i podobienstwa,
systemy wieloprocesorowe ? cechy charakterystyczne systemu, modele organizacji pracy,
systemy rozproszone ? sposob dziatania, zalety systeméw rozproszonych,

systemy zgrupowane ? sposéb dziatania, pojecie gron i ich rodzaje,

systemy czasu rzeczywistego ? cechy charakterystyczne i obszar zastosowan, przykiady
wykorzystania; charakterystyka i zastosowanie rygorystycznych i tagodnych systeméw czasu
rzeczywistego,

systemy kieszonkowe ? cechy charakterystyczne, ograniczenia.

Architektura systemoéw komputerowych:
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system komputerowy ? przyktadowa architektura,

rozpoczecie pracy komputera ? zadania programu rozruchowego,

okreslenie pojecia przerwania, wyjgtku i zrodta przerwania; charakterystyka dziatania systemu
komputerowego sterowanego przerwaniami;

struktura wejscia-wyjscia; sposéb wykonywania operacji wejscia-wyjscia;

struktura pamieci ? charakterystyka i zadania pamieci operacyjnej, rejestrow procesora oraz
pamieci pomocniczej;

hierarchia pamieci ? podziat w zaleznosci od szybkosci i kosztéw; pojecie pamieci ulotnej i
nieulotnej;

charakterystyka pamieci dostepnej bezposrednio dla jednostki centralnej,

przechowywanie podreczne,

pamie¢ pomocnicza dla systemoéw komputerowych ? rodzaje pamieci i jej cechy
charakterystyczne;

zachowywanie zgodnosci i spéjnosci danych w pamieci,

ochrona systemu komputerowego ze strony sprzetu ? sposéb dziatania sprzetu i systemu w
przypadku wystgpienia btedu:

dualny sposob dziatania w czasie pracy systemu komputerowego; tryb uzytkownika i monitora,
rozkazy uprzywilejowane,

ochrona wej$cia-wyjscia,

ochrona pamieci,

ochrona jednostki centralnej.

Architektura systemow operacyjnych:

procesy ? definicja i sposob zarzgdzania procesami,

sposob zarzgdzania pamiecig operacyjng,

sposob zarzgdzania systemem wejscia-wyjscia.

Zaawansowane elementy jezyka C++ wykorzystywane do tworzenia systeméw informatycznych:
programowanie obiektowe ? klasy, dziedziczenie i polimorfizm,

przecigzanie operatoréw,

obstuga wyjatkow,

dynamiczne struktury danych ? listy jedno- i dwukierunkowe, drzewa,

przestrzenie nazw.

Przedmioty wprowadzajace i wymagane wiadomosci wstepne:
Umiejetnos¢ programowania w jezyku C/C++ oraz algorytmizacji zadan.

Forma zaje¢ i metody dydaktyczne:
Wykfady. Laboratoria komputerowe.

Forma i warunki zaliczenia przedmiotu —wymagania i system oceniania:
Kolokwium pisemne sprawdzajgce wiedze teoretyczna.
Indywidualne zadania projektowe oceniane pod koniec zaje¢ laboratoryjnych.
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